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RİTİM TUTACAĞIZ

GELİŞTİRME

.

.. . . ..



KÜÇÜLEN SAHNEDEKİ DANSÇILAR

lık
yer kalana kadar.







Gerekli Ekipman:

Beden Perküsyonu Ritim Oyunu

Beden Perküsyonu Ritim Oyunu

bacağa

(Gerekirse)

ayak vurma



bölümlerini

. .

.



. ..

dikten sonra



BAŞ, OMUZ, DİZ VE AYAK

Dizler

larınıza dokunun

                                                                                                                                             Çıkarılan kelimeler
yerine mırıldanılabilir.)

                                                          şarkının tamamını
söyledikten sonra tamamlanır.

geliştirir

hızını

faydalıdır.

.



Müzikal noktalar

(Her oyuncu çıktıktan sonra bir tane eksilir.)

bir

kalana kadar.

dikkatli olmalı ve



Yer noktaları

.. .

yi destekler

sesleri seçin.

E



(ebe)

(ebe)

Ebe

ebe

kullanılabilir.



..



.

.

bölümleri

belleği
dur.

belleği

nu

becerileri



becerilerini

..

Parkur



oyundan elenir.

bölümleri

ayak vurma)



Oyunlar

SOSYAL
ve

DUYGUSAL

BÖLÜM 2



ENSTRÜMAN DEĞİŞTİRME OYUNU

farklı sesler çıkarır.

                                                       Farklı enstrümanlar kullanmak
motor becerilerini değiştirir.

teşvik edilir.



Varyasyonlar:

Marakas

marakasa

S



.

Her yaş grubu için uygundur.

iletişime teşvik edici

selamlaşma becerisini öğrenmelerine



.. ..

model olur.

diz



Müzik değişimi etkileşimi destekleyen

pekiştirir ve aktif becerilerini eğlenceli bir ortamda geliştirir.
Bu oyun

tekrarlanır.



belleği

HALAYI



Yağmur fırtınası

Eğitmen

Eğitmen

Tüm yaş grupları için uygundur.

Yağmur fırtınası

.

Dizlere vurma

Sesin en yüksek noktasından sonra öğretmen



;

ORKESTRA ŞEFİ OYUNU

Her yaş grubu için uygundur.



                                   Eğer hayvan kalın bir sesi temsil ediyorsa
davula ince bir sesi temsil ediyorsa marakasa vurulur.

HAYVAN SESİ EŞLEŞTİRME
6-10 katılımcı



sesleri

.

seslerini

Darbuka tef ve benzeri vurmalı çalgılar.



.

Darbuka

Öğretmen öğrenciye geri dönüt verir.



darbuka.

. .



Oyunlar

ÇOKLU
BECERİLER

BÖLÜM 3



lir.

Her yaş grubu için uygundur.

Müziksel Taşlar



Her yaş grubu için uygundur.

ayırt etme becerilerini geliştirir.



.

,
bir

Tüm yaş grupları için uygundur.

Bir vuruşluk

Açık talimatları takip edebilen bireyler.

.

ktir.



Her yaş grubu için uygundur.

uygundur.



.

ritim hareketlerini



Her yaş grubu için uygundur.

dur.

öğretmen yardımıyla liderlik edebilirler.

edebilirler. Öğretmen

farkındalığı



Her yaş grubu için uygundur.

. .

Ses çıkaran nesneler, sopalar
veya tokmaklar

Nesne Sesi Tahmin Oyunu eğlenceli ve odaklanmayı geliştiren
bir dinleme oyunudur. Çiftler için ideal olan bu oyun dikkatli dinlemeye
teşvik eder.

karşılıklı oturur.
masada

diğer turlarda bu şekilde devam eder.

farkındalık



gösterir. Öğretmen geri dönüt verir.

                         farkındalığı geliştirmeye ve dikkatli dinlemeye
  teşvik eder.

Oynanır?



katılımcı

geliştirir.

3 kez
vurun Bu motifi 4 kez

Bu motifi

.Bu motifi 2 kez tekrarlayın.vurun



zili sallarken sandalyenin etrafında döner.

RİTİM TUTUYORUM
Tüm yaş grupları için uygundur.

Bu aktivite motor becerileri ve işitsel hafızayı geliştirir.

hareketleri gösterir.

Öğrenciler sandalyenin arkasında dururlar.

birbirine

                    Müzik hızlandığında öğrenciler çubukları sandalyeye
bırakırlar. Sandalyeye bırakıp zili alırlar ve sandalyenin
etrafında dönerler.

dönülür.

oyun



.

KULAĞIM SENDE

katılımcı

yönergeler etkileşimli

dur.

Zil ve darbuka.

Zil

Zil darbuka

Darbuka kendi etraflarında dönerler.

hareketi yönlendirmek için çalışır.



öğrenciyle

rond

zile üç kez vurun. Bu motif
iki kez tekrarlanır.

Bu motif
iki kez tekrarlanır.

hareket:

ilk harekete




